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Co sa dnes nau¢ime: Naucime robota rozmyslat a povieme si €o je to prikaz
s podmienkou.

AK JE podmienka
Robot Karel vykona ¢innost napisanu za slovom TAK,

TAK jeden alebo viac prikazov ak podmienka plati.

*AK

AK NIE JE podmienka

) . 5 Robot Karel vykona ¢innost napisanu za slovom TAK,
TAK jeden alebo viac prikazov . ,
ak podmienka neplati.

*AK Priklad programu:
) ) v . .. .| PRIKAZ Opatrny_krok
Priklad podmienky: }bot Karel poloZi tehlu len na miesto, kde Ziadna nie je. 7ACIATOK
AK NIE JE TEHLA ---.../ / AKJE V%\'\ILOKROK
TAK POLOZ "
*AK Robot Karel urobi krok, ak tam ni¢ nie, CiZe je volno. AK
KONIEC

Co vetko vidi robot Karel: JE TEHLA NIE JE TEHLA

JE ZNACKA NIE JE ZNACKA

JE VOLNO NIE JE VOLNO

JE STENA NIE JE STENA

Ulohy: 1. Zostav program, pomocou ktorého robot polozi znacku iba vtedy, ak tam znacka nie je.
2. Zostav program, pomocou ktorého robot polozZi tehlu iba na inu tehlu.

3. Zostav program, ktory prikaze robotovi urobit ¢elom vzad, ak stoji pred stenou.

Co sme sa dnes naucili:

1. Vieme ¢o Karel vidi (tehlu, stenu, volho tesne pred sebou; znacku, ked na nej ;. }J t’) .':
stoji), \ /
“ 4
2. Zistili sme, Ze Karel chodi so zatvorenymi oéami, pokial mu ich neprikdzeme otvorit, =~

3. Naudili sme sa rozmyslat ako Karel (aspon v to difam).
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