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Co sa dnes nau¢ime: Zozndmime sa s prostredim detského programovania Karel3D,
naucime sa menit velkost miestnosti a farby robota.

Klikni na EXTRA a potom na NASTAVENIA a otvori sa < Nastavenia-_r_.y
dialégové okno, kde mdzes menit rozmery miestnosti,

farby prddmetov v miestnosti a farby robota. \I‘Gmﬁka | Interpreter | Rychlost' |
— Rozmery miestnosti
Sirea: Vydka:
1 Karel3D for W2 = o=
:_ Prpgmm Mia;_g_nnst' E;mr; Pomgcnik Dizka: Podet tehdl, kt. méfe K. prekro&it:
Nl e Al? = =]
|| Priamy reZim - oviadanie Kliavesmi - - _ I
Miestnost': Karel - "plet™:
Tehla: || Karel - pery: ||
ﬁ Kvader: Karel - oéi: |
Ciary: [ ] Karel - Zaty: ]
Frnacka: | Karel - koncatiny: [ NN
J!..- Ciara znadky: Karel - topankay:
Karel - &iary: ] Zakdadné farby |
0K zdt | Pomoenik |

Ulohy: Na pracovnej ploche najdi ikonu prie¢inka Informatika a chod do prie¢inka Spoloéne, v ktorom je
program Karel3D a dvojklikom spust program (klikni na ikonu, ktora vyzera ako logo vlavo hore na PL). Zozndm sa
s prostredim programu. Zmeri velkost miestnosti a prefarbi robota. Co ta najviac zaujalo?

Co sme sa dnes naucdili: P
(@ )
1. Naudili sme sa spustit program Karel3D, '\\ V/
2. Zistili sme, ako vyzera detské programovacie prostredie Karel3D, -
3. Spoznali sme robota a miestnost, v ktorej sa pohybuje,
4. Vieme zmenit velkost miestnosti a farby robota a tehliciek.
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