
 

 

 

Ovládanie príkazmi:                                                                                          Ovládanie klávesmi: 

KROK  robot urobí  jeden krok smerom dopredu  kurzorový kláves   „šípka hore“ 

VLAVO  robot sa otočí o 90° vľavo    kurzorový kláves   „šípka vlavo“ 

VPRAVO robot sa otočí o 90° vpravo    kurzorový kláves   „šípka vpravo“ 

POLOZ  robot položí pred seba jednu tehlu   kláves   „home“ 

ZDVIHNI robot zodvihne jednu tehlu, ktorá je pred ním  kláves    „end“ 

OZNAC  robot nakreslí pred seba značku    kláves   „insert“  

ODZNAC robot vymaže značku pred sebou   kláves   „insert“ 

nie je príkaz robot položí pred seba kváder    kláves   „page up“ 

nie je príkaz robot zodvihne jeden kváder pred sebou  kláves   „page down“ 

 

 

 

 

 

 

 

 

Čo sme sa dnes naučili: 

1. Naučili sme sa základné príkazy pre robota, 

2. Vieme ukladať a zbierať tehly, 

3. Pokúsili sme sa z tehličiek a značiek vytvoriť písmená, 

4. Tí najšikovnejší zariadili Karlovi peknú izbu. 

Čo sa dnes naučíme: Základné príkazy na pohyb robota. 

 

PRACOVNÝ LIST č. 3 

Úlohy pre spisovateľov: Pomocou základných príkazov ulož tehly do miestnosti tak, aby vzniklo písmeno 

H. To isté urob so značkami a skús vytvoriť písmeno K.  Poslúchal robot tvoje príkazy?  

Úlohy pre staviteľov: Ak ti ešte ostal čas a chuť, pomôž Karlovi zariadiť miestnosť – postav posteľ, stôl 

a stoličky alebo celú miestnosť  vydláždi tehličkami. Ak si chceš zariadenú miestnosť uložiť pozri na ďalší PL. 
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Do tohto riadka na spodnej časti, ktorý sa volá príkazový riadok 

píšeme príkazy pre robota. Po napísaní príkazu stlačíme ENTER 

alebo myškou klikneme na ROB! 


