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PRACOVNY LIST ¢. 3

Co sa dnes naué¢ime: Zakladné prikazy na pohyb robota.

Ovladanie prikazmi: Ovladanie klavesmi:

KROK robot urobi jeden krok smerom dopredu kurzorovy klaves ,Sipka hore”
VLAVO robot sa otoci o 90° viavo kurzorovy klaves ,Sipka vlavo”
VPRAVO robot sa otoci 0 90° vpravo kurzorovy klaves ,Sipka vpravo”
POLOZ robot poloZi pred seba jednu tehlu kldves ,home“

ZDVIHNI robot zodvihne jednu tehlu, ktora je pred nim klaves ,end”

OZNAC robot nakresli pred seba znacku klaves ,insert”

ODZNAC robot vymaze znacku pred sebou klaves ,insert”

nie je prikaz  robot poloZi pred seba kvader klaves ,page up”

nie je prikaz  robot zodvihne jeden kvader pred sebou klaves ,page down”

Do tohto riadka na spodnej casti, ktory sd vola prikazovy riadok

pisSeme prikazy pre robota. Po napisdni prikazu stlacime ENTER
alebo myskou klikneme na ROB!

Ulohy pre spisovatelov: Pomocou zakladnych prikazov ulo? tehly do miestnosti tak, aby vzniklo pismeno
H. To isté urob so znac¢kami a skus vytvorit pismeno K. Posliuchal robot tvoje prikazy?

Ulohy pre stavitel'ov: Ak ti edte ostal ¢as a chut, poméz Karlovi zariadit miestnost — postav postel, stol
a stoli¢ky alebo celd miestnost vydlazdi tehlickami. Ak si chces$ zariadent miestnost uloZit pozri na dalsi PL.

Co sme sa dnes naucili:

Vieme ukladat a zbierat tehly, V

Naucili sme sa zakladné prikazy pre robota, }J#g :
. 4
Pokusili sme sa z tehliciek a znaciek vytvorit pismena,

P wNPe

Ti najSikovnejsi zariadili Karlovi peknu izbu.
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