Karel3D

PRACOVNY LIST¢. 4

Co sa dnes naucime: V programe robot Karel 3D sa daju ukladat miestnosti aj programy.
Ukazeme si ako sa ukladaju miestnosti.

Nastroje na pracu s miestnostami:
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Ulohy: Podla vy$sie uvedeného navodu ulozte zariadeni miestnost pod ndzvom , izba“ a zistite akud priponu ma
subor tohto typu.

Co sme sa dnes naucili:

Vieme ulozit zariadenu miestnost z predchadzajiceho PL,
Zistili sme aku priponu ma tento typ suboru, aby sme ho neskér spoznali,

3. Dozvedeli sme sa, Ze ulozené miestnosti méZzeme kedykolvek otvorit a pouzit
v roznych projektoch Karel 3D.
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