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Ulohy: Podla vy3sie uvedeného postupu napiste program OTOC, pomocou ktorého urobi robot Karel ,,éelom
vzad”. Program spustite napisanim slova OTOC do prikazového riadka. Rovnhakym postupom napiSte programy
VZAD (robot ctivne o 1 krok); KROKVL (robot urobi ukrok dolava); KROKVP (robot urobi ukrok doprava); PODSEBA
(robot polozi tehlicku pod seba).

Co sme sa dnes naudili:
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1. Naucili sme sa napisat program na riadenie robota, ( %ﬂ@
2. Zacvicili sme si z robotom na hodine telocviku, \ V
3. Ti najSikovnejsi pripravili robota na stavitelské ulohy.
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